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FORTALECIMIENTO DE CAPACIDADES DE CTEI PARA LA INNOVACION EDUCATIVA EN EDUCACION BASICA Y MEDIA MEDIANTE USO DE TICS EN INSTITUCIONES
OFICIALES DEL MUNICIPIO DE TUNJA DEPARTAMENTO DE BOYACA CONCRETADA BAJO EL PROYECTO APRENDIENDO CON GALILEO SETI TUNJA

El proyecto tiene como propodsito “Mejorar las capacidades de CTel en el sector educativo de TUNJA, para atender los efectos de la emergencia (COVID-

19), dada la insuficiente infraestructura tecnolégica para cubrir las necesidades de los estudiantes en materia de educacion virtual.”, lo anterior por medio

de tres componentes:

1. Disminucion de la brecha tecnolégica en relacion con la adquisicion de dispositivos tecnolégicos.

2. Mejoramiento en la conectividad de los estudiantes.

3. Mayor dedicacion de tiempo por parte de los estudiantes a las areas STEAM. Lo cual seria objeto de seguimiento por parte de la plataforma con las
cifras estadisticas de Aprendiendo con Galileo.

4. Apertura de lineas de investigacion en areas STEAM. Con investigaciones derivadas de la problematica de las diferentes industrias los estudiantes
aplicarian su conocimiento en investigar para hacer.
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Convocatoria 010 Plazo de ejecucion inicial: 12 meses.
Total: $3.122.402.400,00 Ejecutor: Agencia Espacial de Colombia.
ACTel-SGR:  $3.122.402.400,00 Fecha de Inicio: 06 de enero de 2022
. . . . y
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Cadena de valor de la alternativa:
Contratacion de servicios de internet con los
. . Coordinacion técnica, tecnoldgica y logistica del operadores de telecomunicaciones.
Compra de los dispositivos receptores de la . . . u
) proyecto durante el tiempo de su ejecucidn.
plataforma educativa
Configuracién de la plataforma educativa en los BenefICIaI’IOS EStl mad oS
Coordinacién académica y/o cientifica del Desarrollo de contenidos de realidad virtual dispositivos
proyecto Socializar los resultados en los diferentes
escenarios
Implementacion de contenidos de realidad virtual Uso de infraestructura tecnoldgica en el Aplicar las estrategias con la comunidad Divulgar las .estrategias.de educacion inclusiva
y plataforma educativa. desarrollo del programa educativa con la comunidad educativa
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Desarrollo de estrategias efectivas en la deteccion, prediccion, diagnostico e intervencion de los trastornos de
aprendizaje en la lectura y escritura en los nifios de educacion basica primaria en el departamento del Atlantico

Impacto del Proyecto

Fortalecimiento de competencias de los estudiantes y descubrimiento de habilidades y talentos personales,
aumentando en ellos conocimientos en el manejo de plataformas tecnolégicas, vivencias en el mundo
digital, practica del idioma inglés las cuales a futuro le permitan adentrarse al campo laboral de manera
competitiva.

Mitigacion de la desercién escolar derivada de la falta de herramientas para poder acceder a educacion
bachiller de calidad mientras el pais se encuentre en aislamiento inteligente y/o las clases virtuales sigan el
resto de la pandemia.

Beneficio a minimo el 28% del total estudiantil de las tres (3) Instituciones Educativas Oficiales que no
cuentan con tecnologia en casa, se vean beneficiados de Aprendiendo con Galileo, con la entrega de 970
dispositivos a estudiantes y 30 a docentes, con la configuracién de la plataforma educativa y acceso a
internet para el aprovechamiento optimo del programa.

CONTRIBUCION A LA POLITICA PUBLICA

Plan Nacional de Desarrollo: “Pacto por Colombia, pacto por la equidad 2018 -2022”

o Estrategia transversal: “Pacto por la ciencia, la tecnologia y la innovacion: un sistema para construir
el conocimiento de la Colombia del futuro”.

o0 Objetivo C, “Tecnologia e investigacién para el desarrollo productivo y social”.

o Estrategia: “Fomentar la generacion de nuevo conocimiento con estandares internacionales’.

0 Pacto: 3002 - II. Pacto por el emprendimiento, la formalizacion y la productividad: una economia
dinamica, incluyente y sostenible que potencie todos nuestros talentos

Plan Departamental de Desarrollo: Pacto social por Boyaca: Tierra que sigue Avanzando 2020-2023

Linea Estratégica Conocimiento e Innovacion o Programa del Plan de Desarrollo Departamental Educacion y apropiacion

deTIC

+300202 - 2. Transformacién empresarial: desarrollo productivo, innovacion y adopcién tecnologica para la productividad
Plan Municipal de Desarrollo: Tunja la capital que nos une

o Estrategia del Plan de Desarrollo Departamental: Nos une una sociedad justa, incluyente y educada- Nos une el
emprendimiento, la innovacién y el desarrollo econémico.

0 Programa del Plan de Desarrollo: Nos une la educacion - Ciencia, tecnologia e Innovacion camino a Tunja como ciudad

— smartcity

Sostenibilidad del Proyecto

Con el fin de contribuir a la sostenibilidad financiera del proyecto, la Agencia espacial de Colombia entrega
a perpetuidad las licencias del contenido de realidad virtual instalado en las tablets entregadas a las
Instituciones beneficiarias. Adicionalmente, una vez finalizado el proyecto amplia en 6 meses las licencias
de los contenidos basicos instalados en las tablets para que puedan seguir siendo aprovechados por los
estudiantes y el personal docente.

Los resultados que se presenten en programa Aprendiendo con Galileo seran presentados ante la
Comisién de Competitividad en la cual se tomardn estos resultados para motivar al cambio y a la
innovacion en las demas sedes educativas, dando asf la esperanza en la aplicacion de estandares de
educacién de alta calidad de manera masiva.

Con el alto impacto entre la conectividad y la educacion, el municipio de Tunja espera tener impactos
significativos sobre el desarrollo STEAM en los estudiantes que se reflejen en una permanencia en los
estudios con indices de desempefios que se conviertan en el sustento para la busqueda de mayores
recursos para la ampliacion de la cobertura a otras escuelas publicas de la ciudad y del departamento de
Boyaca.

Estrategia

El proyecto se compone por: (i) una plataforma educativa que cuenta con todos los contenidos béasicos exigidos
por el Ministerio de Educacion, y con indicadores de seguimiento; (i) Contenidos de realidad virtual y digital; (iii)
Conectividad satelital o por fibra dptica; y (iv) Dispositivos tecnolégicos (tabletas).

La Agencia Espacial de Colombia presenta la herramienta educativa APRENDIENDO CON GALILEO SETI, la
cual constituye un modelo de educacion STEM que cuenta con el contenido establecido por el Ministerio de
Educacién y modulos de realidad virtual para la exploracién espacial y las ciencias, que junto a SETI (Sistemas
Educativos Tecnoldgicos Integrados) propone integrar, con la conectividad y los dispositivos tecnolégicos, una
sola solucion, facilitando la educacion académica de los estudiantes desde sus casas. Esta herramienta tiene la
ventaja de que ademas permitir entrenar a todos los miembros de las familias en artes, oficios y saberes
requeridos para adentrarse al mundo laboral, de emprendimiento y/o comercial.
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